
v 
 

ABSTRAK 

Wayang adalah adalah seni pertunjukan seni Indonesia yang berkembang pesat di 

pulau Jawa dan Bali. Selain itu seperti daerah Sumatra dan semanjung Malaya memiliki 

budaya wayng terpengaruh oleh kebudayaan Jawa dan Hindu. Ketika agama hindu masuk 

Indonesia dan menyesuaikan kebudayaan yang sudah ada, seni pertunjukan wayang menjadi 

media efektif penyebaran agama hindu. Salah satu cerita yang sering dimunculkan dalam 

pertunjukan wayang adalah cerita Mahabharata yang menceritakan kisah konflik antara 

pandawa lima dan seratus korawa mengenai sengketa hak pemerintahan tanah Negara Astina. 

Banyak orang sudah mengetahi cerita tentang kisah Mahabharata, tetapi banyak juga yang 

tidak mengenal para tokoh yang terlibat dalam cerita tersebut terlebih generasi muda yang 

kurang begitu tertarik dengan seni pewayangan. 

Aplikasi ini dibuat untuk memberikan pengetahuan kepada masyarakat umum tentang 

cerita Mahabharata, khususnya mengenal para tokoh yang terlibat dalam cerita ini melalui 

media smartphone windows phone sehingga masyarakat lebih dapat mengenal para tokoh yang 

ada dalam cerita Mahabharata. Dalam aplikasi ini akan menampilkan gambar para tokoh 

beserta penjelasannya, seperti nama, sifat, pusaka, dan silsilah keluarga. Pengembangan 

aplikasi ini menggunakan metode pengembangan multimedia yang terdiri dari enam tahapan, 

yaitu konsep, desain, pengumpulan, pembuatan, pengujian dan distribusi. Aplikasi ini 

dibangun menggunakan visual studio, bahasa yang digunakan adalah C# dan XML. 

Aplikasi ini dibuat dengan menambahkan gambar, teks, suara, animasi yang diproses 

untuk memenuhi kebutuhan media sebagai pendukung pembelajaran yang menarik 

pengetahuan masyarakat. Dalam aplikasi ini terdapat fitur sejarah, tokoh, video, tentang, dan 

keluar. Dengan aplikasi ini seseorang dapat mempelajari dan mengetahui lebih jauh tentang 

cerita Mahabharata, terutama para tokoh yang terlibat. 
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