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ABSTRAK 

 

Navigasi darat merupakan  suatu teknik untuk menentukan kedudukan dan arah 

pada lintasan perjalanan di medan sebenarnya sekaligus di peta. Istilah Navigasi Darat 

lebih ditekankan pada kegiatan petualangan di alam bebas, terutama di hutan atau 

pegunungan. Dalam kegiatan di alam bebas, penguasaan dan pengetahuan tentang ilmu 

navigasi memegang peranan penting untuk menjamin agar para penggiat kegiatan alam 

bebas tidak tersesat pada saat melakukan kegiatannya. Selama ini pembelajaran mengenai 

navigasi darat berasal dari buku dan pelatihan langsung dari instruktur yang tentunya 

membutuhkan biaya yang tidak murah. Sedangkan skills navigasi darat merupakan 

kebutuhan para penggiat alam. 

Dalam perancangan aplikasi ini teknik navigasi darat yang  digunakan pada 

aplikasi ini adalah Resection dan Intersection. Metodologi yang digunakan dalam 

perancangan dan pembuatan aplikasi ini adalah metode pengembangan multimedia yang 

terdiri dari enam tahapan yaitu konsep (concept), perancangan (design), pengumpulan 

bahan (material collecting), pembuatan aplikasi (assembly), pengujian (testing) dan 

penyimpanan (distribution). Adapun beberapa tools yang  digunakan diantaranya adalah 

Adobe Flash CS6, Adobe Photoshop CS6, Adobe Audition CS6 serta Actionscript 2.0 

 Aplikasi yang dihasilkan memuat penjelasan-penjelasan mengenai dasar-dasar 

navigasi darat, pengenalan peta, kompas serta penggunaannya dalam navigasi darat. 

Aplikasi ini dilengkapi dengan gambar, teks, suara, video dan animasi. Dengan aplikasi ini 

memudahkan para penggiat alam bebas dalam memahami teknik navigasi darat. 
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