
Cerita dalam sebuah kitabsucimerupakan salahsatu pelajaranpokok yang sangat penting dalam
proses mempelajari kehidupan. Proses penceritaan akan lebih mudah diterima jika mempunyai
visualisasi materi yang menarik dan lain daripada yang lain apalagi pada
kisahrohanitentangkisahnabiyunus, maka dibuatlah buku interaktif rohani tentang
kisahnabiyunuspadakelassekolahminggugkigejayanini untuk memudahkan pembelajaran kisahrohani
tersebut.Dalam pembuatan buku interaktif rohanitentangkisahnabiyunusberbasis android ini,
nantinya pembaca diharapkan dapat mengerti danlebih jelas lagi tentang
perjalanankisahrohaninabiyunusdariawalperjalanannyamendapatkanperintahdariTuhanuntukpergik
ekotaniniwekemudianiamengingkarinyadenganpergikekota lain menggunakankapal,
hinggaiadibuangolehawakkapal, di telanolehikanbesarselama 3 hari 3
malamhinggaakhirnyaiabertobatdanmengerjakanperintahTuhan yang jika divisualisasikan secara
interaktif dan menarik pembaca akan lebih tertarik dan lebih cepat memahami kisah yang diberikan
jika visualisasi kisahrohani tentang perjalanannabiyunus ini memanfaatkan teknologi Augmented
Realityyang akan menghasilkan program visual 3D (3 dimensi) yang menggabungkan benda maya
dua dimensi sepertibuku-bukubacaanbergambarke dalam sebuah lingkungan nyata tiga dimensi lalu
memproyeksikan benda-benda maya tersebut kedalam waktu yang nyatayang menarik jika dilihat
melalui layar.Metode pengembangan sistem yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode
penelitian Multimedia. Pengembangan sistem aplikasi ini menggunakan Unity3D untuk pembuatan
visual Augmented Reality, Autodesk 3ds Max untuk pembuatan efek gambar 3 dimensinya dan
CorelDraw  untuk pembuatan buku interaktifnya agar lebih menarik.


