ABSTRAK

Sangat sulit untuk menunjukkan gambaran suatu gedung Khususnya untuk
menunjukkan tata letak denah dari gedung tersebut. Visualisasi perlu digunakan untuk
menggambarkan letak ruangan yang ada di dalam gedung tersebut. Augmented reality adalah
sebuah teknologi baru pencitraan visual dengan menggabungkan benda maya dua dimensi atau
tiga dimensi di suatu lingkungan nyata untuk di proyeksikan secara realtime. Dalam skripsi ini
menggunakan teknologi augmented reality untuk menunjukkan visualisasi denah gedung
program studi Teknik Informatika UPN ‘“Veteran” Yogyakarta agar lebih mudah untuk
mendapatkan informasi tentang tata letak suatu gedung.

Menggunakan tahapan tahapan multimedia. Dengan konsep tujuan untuk
memvisualisasikan bentuk denah gedung kedalam bentuk tiga dimensi. Menggunakan
storyboard dalam setiap layar untuk rincian penting yang harus ditunjukkan. Program
didalammnya menangkap kode yang telah dibuat lalu memproyeksikannya menjadi tampilan
tiga dimensi dilayar komputer. Software yang digunakan adalah aplikasi teknologi tiga
dimensi untuk pengolahan citra yang lebih nyata yaitu Google SketchUp dan Blender.
Dengan hardware memanfaatkan teknologi webcam, webcam akan menangkap dan mengenali
obyek/symbol yang sudah dibuat dan disisipkan kedalam suatu media dan ditampilkan
kembali ke bentuk lain yaitu bentuk tiga dimensi

Penggunaan augmented reality dalam penerapan suatu denah gedung dapat
mempermudah pengguna dalam mendapatkan informasi yang lebih jelas mengenai tata letak
suatu ruang. Aplikasi ini juga sebagai media informasi tentang gambaran umum seperti visi
dan misi, akademik program studi, fasilitas yang ada, dan kerjasama mengenai program studi
Teknik Informatika UPN “Veteran” Yogyakarta.

Kata Kunci : Augmented Reality, Webcam, Tiga Dimensi, Visualisasi, Denah
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