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Lahirnya teknologi informasi sebagai konsekuensi dari perubahan zaman yang
semakin modern, terutama dunia industri yang semakin pesat turut mempengaruhi berbagai
dimensi kehidupan manusia. Jika zaman dulu peralihan dari zaman pertanian ke industri,
maka sekarang peralihan dari zaman industri ke zaman teknologi informasi, dimana akses
komunikasi dan jaringan informasi sudah begitu mudah dengan alat bantu yang canggih.
Komputer merupakan sarana yang paling berpengaruh dalam perkembangan teknologi
informasi. Saat ini segala sesuatu dapat dilakukan oleh alat yang semakin hari semakin
canggih ini mulai dari mengolah data, membuat animasi, desain grafis, mengolah media
audio visual dan lain — lain dapat dilakukan oleh alat yang bernama komputer. Lahirnya
komputer multimedia menjadikan proses pembelajaran menjadi lebih menarik dan mudah.
Salah satu media yang telah banyak diproduksi adalah multimedia interaktif.Gamelan
merupakan salah satu alat musik jenis perkusi yang sering dimainkan pada orkestra. Saat ini
alat musik ini sudah dibuat dalam bentuk yang menarik sebagai alat musik yang dapat
digunakan untuk mengenal musik bagi anak-anak dengan warna-warna yang menarik. Dalam
penelitian ini akan dibuat virtual Gamelan yang dapat dimainkan oleh anak-anak SD dan.
Aplikasi ini menyediakan lagu jawa dan anak-anak dapat memainkan sendiri.

Metode penelitian yang digunakan yaitu tahap-tahap pengembangan multimedia.
Perangkat lunak yang digunakan yaitu Adobe Flash CS3 dan Actionscript sebagai script
pendukungnya.

Hasil penelitian dapat digunakan sebagai media pembelajaran disekolah dan
lingkungan masyarakat didalam aplikasi ini untuk selanjutnya digunakan sebagai bahan
pertimbangan untuk bahan ajar dalam melestarikan gamelan jawa.
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