
ABSTRAK 

Mata adalah organ penglihatan yang mendeteksi cahaya. Fungsi mata yang paling 

sederhana tak lain hanya mengetahui apakah lingkungan sekitarnya adalah terang atau 

gelap. Mata yang lebih kompleks dipergunakan untuk memberikan penglihatan visual. 

Organ dalam pada mata terdiri dari Kornea, Sklera, Pupil,  iris, Lensa mata, Retina atau 

Selaput Jala, dan Saraf optik. 

Kemajuan teknologi digital masa kini berkembang sangat pesat, hal ini dapat 

dibuktikan dengan banyaknya inovasi-inovasi yang telah dibuat di dunia ini, dan juga dari 

segi kalangan anak-anak, remaja, orang dewasa, hingga orang tua sudah memanfatkan 

teknologi digital. Salah satu teknologi digital yang akan digunakan pada skripsi ini adalah 

Augmented Reality, adalah teknologi yang menggabungkan benda maya dua dimensi dan 

ataupun tiga dimensi ke dalam sebuah lingkungan nyata tiga dimensi lalu memproyeksikan 

benda-benda maya tersebut dalam waktu nyata. Teknologi Augmented Reality akan 

menampilkan objek tiga dimensi pada permukaan kertas cetak seolah-olah terdapat objek 

tiga dimensi yang muncul di permukaan kertas dan dapat dilihat dari sudut pandang mana 

pun. 

Pemanfaatan teknologi Augmented Reality pada pengenalan organ mata diharapkan 

akan memberikan penjelasan yang detail mengenai struktur organ mata dalam bentuk tiga 

dimensi beserta pengertian organ-organ yang ada di dalam mata. Tools-tools yang 

digunakan 3DS Max 7, Adobe Photoshop, Software Library ArToolkit. 

Kata Kunci : Aplikasi Pembelajaran, Struktur Organ Mata, Augmented Reality 
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