ABSTRAK

Pada mata pelajaran Biologi, siswa mengenal Fisiologi yang merupakan salah satu
cabang dari ilmu Biologi. Fisiologi adalah ilmu pengetahuan yang mempelajari tentang
mekanisme atau cara kerja suatu sistem organ (manusia, hewan, dan tumbuhan) dalam
suatu organisme yang dipelajari secara normal. Pelajaran tentang sistem organ (manusia)
ini pada umumnya masih menggunakan buku, alat peraga (torso) dan pengajar. Aplikasi
Pembelajaran Biologi untuk Tingkat SMA Kelas Xl berbasis Android merupakan salah
satu media alternatif pembelajaran tentang sistem organ (manusia) dapat diakses setiap saat
dengan mudah dan cepat.

Pada penelitian ini akan dibangun Aplikasi Pembelajaran Biologi untuk Tingkat
SMA Kelas Xl berbasis Android. Aplikasi ini menggunakan Eclipse dalam
pemrogramannya. Eclipse adalah sebuah IDE (Integrated Developmenat Environment)
untuk mengembangkan perangkat lunak dan dapat dijalankan disemua platform. Metode
yang digunakan dalam perancangan dan pembuatan aplikasi ini adalah metode GRAPPLE
(Guidelines for Rappid APPLication Engineering), dan untuk bahasa pemodelan sistem
yang digunakana dalah UML (Unifed Modelling Language).

Untuk menunjang kebutuhan siswa siswi maka materi Aplikasi Pembelajaran
Biologi untuk Tingkat SMA Kelas XI berbasis Android dibuat sesuai dengan kurikulum
yang telah ditetapkan oleh pemerintah. Aplikasi ini dapat menunjukkan struktur dan fungsi
sel penyusun jaringan pada bagian sistem tubuh manusia dan juga dilengkapi dengan soal-
soal (latihan) untuk menguji kemampuan dan pemahaman yang telah diperoleh siswa
Siswi.

Kata kunci : sistem organ (manusia), Android, Eclipse, GRAPPLE, UML



ABSTRACT

At the biology, they recognize physiologist who was one of the branch of the
biological sciences. It was science that studies the physiology of it or how to work the
system of organs (human, animals, and bryophyte) in which an organism to study
normally. The lesson of organ systems (human) is generally still using the book, props
(torso) and teachers. Biology learning application for level Xl senior high school with
Android system is any alternative media informed on the organ a human being) at any
time can be accessed easily and quickly.

They will build an Biology learning application for level XI senior high school with
Android. Using the Eclipse in his application. An eclipse is an IDE (Integrated
Developmenat Environment) to develop software and can run all these platforms. The
method used in the design and manufacture of this application to GRAPPLE (Guidelines
for Rappid APPLication Engineering) and for modeling language system used UML
(Unifed Modelling Language).

To support the students and application of biological materials for sma class of
curricula based android made in accordance with the predetermined by the government.
This application to exhibit the structure and function of cells in tissue making up part of the
human body and also be equipped with (a material) to test the understanding which has
accrued students.

Keyword : organ systems (human), Android, Eclipse, GRAPPLE, UML.
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