
159 

 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Agusta, G. M. (2018). Algoritma genetika. Tugas Akhir Kecerdasan Komputasional, June. 

Ajib Susanto, & Hasan Yahya. (2012). Rancang Bangun Aplikasi Penjadwalan Praktikum 

di Laboratorium Komputer Universitas Dian Nuswantoro dengan Pendekatan 

Algoritma Genetika. 

Aldianto, L., Mirzanti, I. R., Sushandoyo, D., & Dewi, E. F. (2018). Pengembangan science 

dan technopark dalam menghadapi era industri 4.0-sebuah studi pustaka. Jurnal 

Manajemen Indonesia, 18(1). 

Ansari, R., & Subairi, N. (2020). Implementasi Uml Pada Sistem Penjadwalan Mata Kuliah. 

Jurnal Teknologi Informasi Universitas Lambung Mangkurat (JTIULM), 5(1), 1–10. 

Asfi, M., & Putri, T. E. (2020). Rancang Bangun Sistem Penjadwalan Kuliah Menggunakan 

Algoritma Genetika (Studi Kasus: Universitas CIC). Jurnal SISKOM-KB (Sistem 

Komputer Dan Kecerdasan Buatan), 4(1), 22–31. 

Brooke, J. (1996). SUS-A quick and dirty usability scale. Usability Evaluation in Industry, 

189(194), 4–7. 

Brooke, J. (2013). SUS: a retrospective. Journal of Usability Studies, 8(2). 

Cahyadi, F. R., & Sutisna, M. A. (2023). Perbandingan Model Waterfall Dengan Rad 

Berbasis Website. Jurnal Ilmiah METADATA, 5(1), 19–33. 

Dharwiyanti, S., & Wahono, R. S. (2003). Pengantar unified modeling language (uml). 

IlmuKomputer. Com, 11(1), 1–13. 

Faqih, H., Hikmah, A. B., & Azizah, W. (2022). Implementasi Metode Rapid Application 

Development Pada Pengembangan Aplikasi e-Fin Mosque Z. Indonesian Journal on 

Software Engineering (IJSE), 8(1), 83–91. 

Haifan, A., Agus Pranoto, Y., & Vendyansyah, N. (2020). SISTEM PENJADWALAN 

PRAKTIKUM MENGGUNAKAN ALGORITMA GENETIKA. JATI (Jurnal 

Mahasiswa Teknik Informatika). 

Hansen, S. (2020). Investigasi teknik wawancara dalam penelitian kualitatif manajemen 

konstruksi. Jurnal Teknik Sipil, 27(3), 283. 

Huda, N. (2022). Implementasi Metode Usability Testing Dengan System Usability Scale 

Dalam Penilaian Website Rs Siloam Palembang. Implementasi Metode Usability 

Testing Dengan System Usability Scale Dalam Penilaian Website Rs Siloam 

Palembang. 



160 

 

Ichsanudin, M. N., Yusuf, M., & Suraya, S. (2022). Pengujian Fungsional Perangkat Lunak 

Sistem Informasi Perpustakaan Dengan Metode Black Box Testing Bagi Pemula. 

STORAGE: Jurnal Ilmiah Teknik Dan Ilmu Komputer, 1(2), 1–8. 

Jaelani, M., Shandyasa, I. W., & Khrisne, D. C. (2023). INTEGRASI FRAMEWORK 

LARAVEL DALAM PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK SISTEM SMART 

PJU BERBASIS INTERNET OF THINGS. Jurnal SPEKTRUM Vol, 10(4). 

Junirianto, E., & Kurniadin, N. (2020). Pengembangan Aplikasi Point Of Sale Berbasis 

Android Menggunakan Metode Rapid Application Development. Journal of 

Information Technology and Computer Science, 5(3), 2111–2218. 

Kendall, K. E., & Kendall, J. E. (2011). Systems analysis and design (8th ed). Pearson 

Prentice Hall. 

Lestari, A., Susilo, E., & Anhar, A. (2023). Sistem Penjadwalan Perkuliahan Menggunakan 

Algoritma Genetika Pada Jurusan Teknik Elektro Universitas Riau. Jurnal Teknologi 

Informatika Dan Komputer, 9(2), 1424–1434. 

Mahanum, M. (2021). Tinjauan kepustakaan. ALACRITY: Journal of Education, 1–12. 

Pambudi, A. P., & Waluyo, A. (2021). Perancangan Sistem Penjadwalan Perkuliahan 

Berbasis Website Menggunakan Algortima Genetika. JATISI (Jurnal Teknik 

Informatika Dan Sistem Informasi), 8(3), 1133–1146. 

Pratama, S. D., Lasimin, L., & Dadaprawira, M. N. (2023). Pengujian Black Box Testing 

Pada Aplikasi Edu Digital Berbasis Website Menggunakan Metode Equivalence Dan 

Boundary Value. Jurnal Teknologi Sistem Informasi Dan Sistem Komputer TGD, 6(2), 

560–569. 

Putri, R. A. (2021). Buku Ajar Basis Data. 

Rizki, P. A., Hendriyani, Y., Novaliendry, D., & Budayawan, K. (2023). Rancang bangun 

aplikasi penjadwalan mata pelajaran SMK Muhammadiyah 1 Pekanbaru berbasis web 

menggunakan algoritma genetika. Vol, 7, 24787–24798. 

Rizky Fatih Syahputra, & Yahfizham Yahfizham. (2023). Menganalisis Konsep Dasar 

Algoritma Genetika. Bhinneka: Jurnal Bintang Pendidikan Dan Bahasa, 2(1), 120–

132. https://doi.org/10.59024/bhinneka.v2i1.643 

Roihan, A., Nasution, K., & Siambaton, M. Z. (2022). Implementasi Algoritma Greedy 

Kombinasi dengan Perulangan pada Aplikasi Penjadwalan Praktikum. Sudo Jurnal 

Teknik Informatika, 1(2), 42–50. 

Sagala, J. R. (2018). Model Rapid Application Development (Rad) Dalam Pengembangan 

Sistem Informasi Penjadwalan Belajar Mengajar. Jurnal Mantik Penusa, 2(1). 

Salvendy, G. (2012). Handbook of human factors and ergonomics. John Wiley & Sons. 



161 

 

Samuel, J., & Yuniawan, D. (2021). Perancangan Sistem Informasi Penjadwalan 

Laboratorium Komputasi Industri Universitas Merdeka Malang Berbasis Web. Journal 

of Industrial View, 3(2), 11–17. 

Sastradipraja, C. K., & Munawar, Z. (2022). Konsep Dasar Teknologi Web. Kaizen Media 

Publishing. 

Selviyanti, S., Lamada, M. S., & Zain, S. G. (2020). SISTEM PENJADWALAN MATA 

KULIAH PADA JURUSAN PENDIDIKAN TEKNIK ELEKTRO FAKULTAS 

TEKNIK UNIVERSITAS NEGERI MAKASSAR MENGGUNAKAN PHP. Jurnal 

Media Elektrik, 17(3), 121–126. 

Trimahardhika, R., & Sutinah, E. (2017). Penggunaan metode rapid application development 

dalam perancangan sistem informasi perpustakaan. Jurnal Informatika, 4(2). 

  

  


	DAFTAR PUSTAKA

