
Analisis dan Implementasi Occlusion Culling untuk Optimasi Game 3D 
Menggunakan Unity 

Sebagai syarat untuk memperoleh gelar sarjana S-1 di Program Studi Informatika, Jurusan Teknik 
Informatika, Fakultas Teknik Industri, Universitas Pembangunan Nasional “Veteran” Yogyakarta 

Disusun Oleh: 

Rakha Mohammad Aryaputra 

123190109 

PROGRAM STUDI INFORMATIKA  

JURUSAN INFORMATIKA  

FAKULTAS TEKNIK INDUSTRI  

UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL “VETERAN”

YOGYAKARTA

2024


