HALAMAN PENGESAHAN PEMBIMBING

PENGIMPLEMENTASIAN METODE GDLC (GAME DEVELOPMENT
LIFE CYCLE) UNTUK PENGEMBANGAN GAMFE, PENGENALAN
LINGKUNGAN KAMPUS

Disusun Oleh :
Nicholas Ingrgngg Hartono
123200038

Telah dlu_u dan dinyatakan lulus oleh pemb;mbmg
& - Pada Tanggal : 17 Oktober 2024 '

Menyetujui,

Pemrbimbing

MMM
__NIDN. 0523026201 :

Mengetahui,

Koorinator Program Studi

IDN. 0505127501

i
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SURAT PERNYATAAN BEBAS PLAGIASI
Saya yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Nicholas Indranto Hartono
NIM : 123200038
Fakultas / Prodi - Teknik Industri / Informatika

Dengan ini menyatakan bahwa judul Tugas Akhir

PENGIMPLEMENTASIAN METODE GDLC (GAME DEVELOPMENT LIFE CYCLE)
UNTUK PENGEMBANGAN GAME PENGENALAN LINGKUN GAN KAMPUS

Merupakan hasil kegja saya sendiri dan benar bebas dari plagiasi kecuali cuplikan serta
ringkasan yang terdapat di dalamnya telah saya jelaskan sumbernya (sitasi) dengan jelas.
Apabila pernyataan tersbut terbukti tidak benar maka saya bersedia menerima sanksi sesuai
peraturan Mendiknas Rl No. 17 tahun 2010 dan Peraturan Perundang-undangan yang berlaku.
Demikian surat pernyataan ini saya buat dengan sebenamya.
Dibuat di : Yogyakarta
Pada tanggal : 17 Oktober 2024

Nicholas Indranto Hartono

123200038

iv



SURAT PERNYATAAN KARYA ASLI TUGAS AKHIR

Sebagai mahasiswa Program Studi Informatika Fakultas Teknik Industri Universitas
Pembangunan Nasional “Veteran” Yogyakarta, yang bertanda tangan di bawah, saya:

Nama : Nicholas Indranto Hartono
NIM : 123200038
Fakultas / Prodi : Teknik Industri / Informatika

Dengan ini menyatakan bahwa judul Tugas Akhir

PENGIMPLEMENTASIAN METODE GDLC (GAME DEVELOPMENT LIFE CYCLE)
UNTUK PENGEMBANGAN GAME PENGENALAN LINGKUNGAN KAMPUS

Merupakan karya asli saya dan belum pernah dipublikasikan dimanapun. Apabila dikemudian
hari karya saya dilansir bukan merupakan karya asli saya, maka saya bersedia menerima
konsekuensi apapun yang diberikan oleh Program Studi Informatika Fakultas Teknik Industri

Universitas Pembangunan Nasional “Veteran” Yogyakarta kepada saya

Demikian surat pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya.
Dibuat di : Yogyakarta

Pada tanggal : 17 Oktober 2024

w ‘)g ‘g Menyatakan
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Nicholas Indranto Hartono
123200038
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