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Streaming game online sekarang ini sangat digemari oleh kalangan muda.
Hal tersebut dikarenakan semakin berkembangnya game-game online di Indonesia
ini yang antara lainnya: platform mobile, console, hingga computer. Berdasarkan
hal tersebut, maka perkembangan game-game online tersebut mempengaruhi
perkembangan aplikasi streaming game-game online. Penelitian ini bertujuan
untuk mengetahui dan menganalisa pengaruh persepsi kemanfaatan penggunaan,
persepsi kemudahan penggunaan, dan sikap menggunakan aplikasi Nimo TV.
Variabel X penelitian ini adalah persepsi kemanfaatan penggunaan, persepsi dan
kemudahan penggunaan. Dilanjutkan dengan variabel Y adalah minat
menggunakan dan terdapat variabel Z yaitu sikap menggunakan. Populasi dalam
penelitian ini adalah mahasiswa jurusan Manajemen di UPN “Veteran”
Yogyakarta yang mengetahui aplikasi Nimo TV, kemudian sampel dari penelitian
ini adalah mahasiswa jurusan Manajemen di UPN “Veteran” Yogyakarta yang
pernah melihat iklan aplikasi Nimo TV. Penelitian ini menggunakan Path analysis
dengan aplikasi SPSS. Hasil penelitian ini menunjukan bahwa persepsi
kemanfaatan penggunaan, persepsi kemudahan penggunaan berpengaruh dan
signifikan terhadap minat menggunakan aplikasi Nimo TV.
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