DAFTAR ISl

HALAMAN JUDUL ...ttt i
LEMBAR PENGESAHAN ..o I
LEMBAR PLAGIASI ... i
KATA PENGANTAR ..o v
DAFTAR IST ..o vi
DAFTAR GAMBAR ..ot IX
DAFTAR TABEL ...t X
ABSTRAK ..o Xi
ABSTRACT .. xii

BAB | PENDAHULUAN

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.

Latar BelaKang...........c.cceiieiiieiic e I-1
Perumusan Masalah ... -3
Batasan Masalah ..o -3
TUJUAN PENEIITIAN ...t -3
Manfaat Penelitian.. ..........cooviiiiiiiees s -3
Sistematika PENUIISAN.. ......c.cviiiieieiee e -3

BAB Il LANDASAN TEORI

2.1. Pengertian SampPah ........cccoocviiiiiiiicc e -1
2.2. Pengertian Produk ..........ccccceeiiiiiiicie s -1
2.3. Perencanaan dan Pengembangkan Produk ............ccccooeiiiiniiininnn -2
2.4. Karakteristik Produk yang Berhasil.............cccoiiiiiinne 11-3
2.5. Analisa Atribut Produk ..........cocooiiiiiiiieiieeee e 11-4
2.5.1. Pembuatan Kuesioner ..............oeovieeeniniiiininiiinineenne, 11-4
2.5.2. Skalapenilaian ...........coeiiiiiiiiiii e II-5
2.53. Uji validitas .....ooviinii i e 11-6
2.5.4. Ujireliabilitas .......coooveiiniiiiii i 11-8

Vi



2.6. Metode Verein Deutscher Ingenieure (VDI) ..o 11-9

2.6.1. Pengertian VDI ... 11-9
2.62. Tujuan VDI ... 11-9
2.6.3. Langkah-langkah kerja metode VDI ............................ 11-9
2.7. Pengertian OtOMASI........cccveeeirerieiieseesie e 11-13
2.8. Perancangan Konsep Tempat Sampah Pintar Terotomasi................ 11-15
2.8.1. Deskripsi tempat sampah pintar terotomasi..............ccccveeveenee. 11-15
2.8.2. Konsep dasar aki Kering .........ccccccevvveveiieiieese e 11-16
2.8.3. Driver motor BTS7960 43A.......cccooieiiie e 1-17
2.8.4. POWEN WINAOW ....ovviiieniiiiie et 11-18
2.8.5. Konsep dasar Arduino UNO R3........ccccvvveiieiieie e 11-19
2.8.6. LM2596 dc to dc Step dOWN .......ccveeveieeiieiie e 11-20
2.8.7. SIM80OL V.2 upgrade arduino uno GSM/GPRS.................... 11-21
2.8.8. Konsep dasar sensor IR 18-d80nK...........ccccoeverenciiiinnnnnns 11-22
2.8.9. LCD 16X2 ..oiciiiiieiecie ittt 11-23
2.8.10. TOQQle SWItCN.....ceeiiieiecicce e 11-23
2.8.11. PUSN DULION ... 11-24
2.8.12. LIMIt SWITCH ..o 11-25
2.8.13. I2C LCD ..ottt 11-25

BAB Il METODELOGI PENELITIAN

3.1. Obyek Penelitian ..o -1
3.2. Pengumpulan Data ..........ccccoveiviiieiiciecic s -1
3.2.1. Data yang diperlukan...........ccccovevveieiiene e -1
3.3. Pengolahan Daata...........ccovrieiiieieneseseseee e -1
3.4, Kerangka Penelitian ..........ccoovoiiiiiiniiiieeeee e -3
3.5. Tahapan Perancangan...........cccccoceeiieiiiieiie s I1-5
2.5.1. Penjabaran tugas (Clasification of task) ............cccceevivieinnnne. -5
2.5.2. Penentuan konsep rancangan Conceptual design).................. -5
2.5.3. Perancangan wujud (Embodiment design) ..........ccocevevevreennen. -5
2.5.4. Perancangan rinci (Detail design) ........cccoeeveviviieeiie e, I11-6

vii



BAB IV PERANCANGAN PRODUK DAN ANALISIS HASIL

4.1. Pengumpulan Data ........cccoeiviriinininiiieeeeee e V-1
4.2, Pengolahan Data...........ccccceiieiiiiiiieie e V-1
4.2.1. Pembuatan KUESIONET ..........coviiieriiiniiieese s V-1
4.2.2. Penyebaran kuesioner dan pengelolaan kuesioner ................. V-1
4.3. Perancangan Produk ...........cccoviiiiiinieiin e V-4
4.3.1. Tahap pejabaran tugas (Clarification of task) ..............c......... V-4
4.3.2. Penentuan konsep rancangan (Conceptual design) ................ V-6
4.3.3. Perancangan wujud (Embodiment design) ..........cccceevvirinennn. V-9
4.3.5. Perancangan rinci (Detail design) ........ccccooeviviiiiiniiniiienenn, IV-11

4.3.6. Panduan singkat menggunakan tempat sampah pintar

L OTOMIASE ..ttt 1V-25

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN

DAFTAR PUSTAKA
LAMPIRAN
GAMBAR

viii



